
项目名称

位置

附近地址

地点的现有使用方式

现有条件

提案方名称

提案方
联系方式

BPDA 项目经理
联系信息

程序

停车位 站点区域

区域划分

容积率 高度

电话

电话

姓名

使用类型

使用类型

使用类型

使用类型

地上停车位数量

允许 允许

地下停车位数量

提议 提议

电子邮件

电子邮件

用途 GSF 或单位号码 

用途 GSF 或单位号码 

用途 GSF 或单位号码 

用途 GSF 或单位号码 

总 GSF， 英亩

适用的区域划分条款

如适用，描述任何必要的区域划分免除条款

项目概况介绍
注意：这是一个摘要文档。要查看完整的文档，请使用本页底部提供的链接。

这是一份摘要文
档，用于：

详细的项目构建
计划包括在附件中

完整文档位于此处：



01a

01b

02

一般信息
一般信息：最多 200 字 请提供项目和邻里环境的简要说明

项目效益
请列出所提议项目的社区福利

运输
摘要：最多 200 字 请描述现有状况和所提议之间对所有相关运输模式的影
响。如有必要，请讨论提议的交通缓解措施以减小影响。



03

04

环境评论
最多 200 字 请描述正在进行或已经完成的针对提议项目对环境影响的评估工
作进行的情况。

可持续设计和气候适应性
列出任何预期的气候方面的障碍以及所提议的以抵消这些问题的缓解措施 。

零碳排放建筑评估是否完成？

LEED 清单是否完成 ？

气候适应性清查是否完成？

是

是

是

否

否

否

如果没有 ， 请提供理由：



05

06

07

城市设计
摘要：最多200字 请说明您为提议的城市设计计划制定的目标。

历史和考古资源
摘要：最多 100 字 如果有，请列出对历史资源的任何提议可能的影响。

基础设施系统
摘要：最多 100 字 如果有， 请列出任何提议的基础设施更改。

下图中提供了 Locus 计划、站点计划和开发渲染图。



08

图 01

图 02

图 03

图 04

与其他政府机构的协调
列出您目前或希望与之协调的其他政府机构。

请说明下图已包含在提交材料的附件中

详细开发摘要表

Locus 计划

站点计划

开发渲染图 （最大值 2）

是

是

是

是

否

否

否

否

需要填写并通过电子邮件提交给项目经理，图请包含

在单独的附件中（根据技术解决方案进行改进）
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