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Beacon Park Yard
地区框架计划
“Beacon 入盒”桌游
2024 年 6 月到 7 月



1. 项目时间表和背景

2. 框架和指导方针

3. 了解现场和约束条件

4. Beacon 入盒! 

5. 后续步骤

概述



背景

MassDOT Allston 多式联运项目开启了 Beacon Park Yard 规划之旅

重新整治之前的 I-90 重新整治之后的 I-90

Allston 多式联运项目将构建强大的多式联运交通枢纽。
*哈佛大学对 Beacon Park Yard 预规划分析 (2023) 的描述



协作流程

Beacon Park Yard 地区框架计划将针对密集城市开发制订
一个地区社区愿景，来支持和通告转型城市基础设施项目。



对基础设施的体验
当前背景
1. 人们在地区内生活、工作、学习、往来和联系。
2. 人们感觉步行和/或骑行不安全。
3. 人们表示 Charles River 内外均缺乏基础设施连接。

未来愿景
1. 优先打造多式联运，通过计划区域中新的交通基础设施和综合绿色基础设施，为所有用户提供更安全、更舒适的

街道和人行道。
2. 在地区中建立多式联运连接。
3. 对于建立道路发达的地区、鼓励多式联运流动和加强社区联系而言，人员对基础设施的体验是必不可少的。

互动总结



与自然环境搭配
当前背景
1. Charles River 是地区的资产，也是人们聚会和融入自然之地。
2. 人们去体验、享受和融入大自然和各种规模的自然环境。
3. 公园、开放空间和自然环境是不可或缺的社区资产，人们要在这些场所寻求身心健康。如果大自然是健康空间，

那么公园和大自然的健康与维护会影响社区的安康。

未来愿景
1. 在调研区域内，现有和新的绿色空间应该通过地区的多式联运基础设施相互连通。
2. 应该在计划区域内实施自然绿色基础设施策略，缓解气候变化带来的影响，包括城市热岛效应和洪水。
3. 需要组建有执行权力的集体，以便在兴建基础设施的同时打造能适应气候变化的自然环境。

互动总结



新的机会模型
当前背景
1. 在调研区域中，市政、公共和服务空间（私有和公有）是宝贵的社区资产。
2. 商店和餐馆是 Allston-Brighton 中宝贵的资产，社会成员希望看到更多的种类，尤其是家中有青少年的家庭更需要经济

实惠、交通便利的选项。
3. Allston-Brighton 中的艺术和文化氛围很浓，尤其是音乐，但不是总能看得见。
4. 创造合作与协作…通过更具体地让机构和政府投资与服务提供高的优先事项和需求相契合在巩固这些关系，挖掘新的机会。
5. 人们对新的开发设计、经济适用房和辅助零售空间表示关注。

未来愿景
6. 大规模的规划和开发让土地用途和政策试验有机会创立具备多种经济形式和气候变化应对能力的子街区。
7. 对社区支柱进行投资，创建辅助性的基础设施网络。

互动总结



指导方针

增加 Allston 的创新资本

对社区支柱进行投资

连接 Charles

部署尊重大自然的解决方案

在地区内建立方便 + 可靠的多式联运连接与市政合作开发

改进 Allston 中及其周边行人 + 骑行者
的体验



互动总结
文化和自然资产

目前状况
1. Charles River 一直是人们融入自然之所，在这里，人们能找到社区归属感，彼此交流沟通，自我放松身心。

不过，Charles River 滨水区沿线的体验与 Allston 的契合度有待提高。

未来愿景
1. Charles River 滨水区有一块活力满满的开放空间，与沿线的其他节点相得益彰，人们希望能够方便、安全地到达这一区域。

2. 借助出色的设计，可以打造出包容、亲切、交通发达的空间。

3. 未来的西站应该美观安全，带给人扑面而来的文化气息，有多种市政、艺术和文化活动。
4. 文化是西站的特色，更多文化艺术室内场所汇聚于此；Charles River 滨水区则是艺术和文化的开放空间。

5. Charles River 滨水区的文化艺术空间既有户外露天剧场等永久性设施，也有快闪和活动用的临时空间。

6. 社区的领导和宣传是激发和保护绿色开放空间活力，保持其良好状态的关键因素。



奔向门户 + 游历 Beacon

总结：两个文化中心

西站文化中心以室内市政、艺术和文化服务
为主，打造新的门户来吸引地区的游客。
紧密连接未来的交通枢纽会为使用公共交通
打开方便之门，既连接 Allston 现有的文化
中心，又连通 Charles River 滨水区新的
转型投资文化中心，让充满活力的中心映入
所有人的眼帘，趋之若鹜。

滨水区文化中心则侧重永久性设施和更多
灵活的户外市政、艺术和文化活动。未来的
BPY 文化长廊会配合并加强 Allston 目前
充满生机的艺术氛围，同时提供机会创造
独特的体验来填补目前存在的空白。



互动总结
交通

目前状况
1. Allston-Brighton 中的服务提供商和机构目前有合作关系网。BU 和 HU 的学生在街区中担任志愿者和参与实习。

但是，学生表示：公交服务不到位成为他们参与志愿者和实习活动面临的巨大挑战，有时甚至演变为阻碍因素。

未来愿景
1. 西站有潜力提供频次更高的 MBTA 公交服务，到达 Allston-Brighton 的其他地方、穿过 Charles River，以及

其他 CoB 街区。

2. 为了让西站成为卓有成效的地区文化交通枢纽，需要大力加强基础设施建设，例如，尽早完成装饰，连接现有和
新的邻近多用途道路，比如剑桥的 Grand Junction 多用途路。

3. 在大型公共开放空间建造绿色多式联动基础设施，鼓励公众在 Charles River 滨水区开展文化娱乐活动。
4. 交通基础设施应该包含与多式联运基础设施配套的小型街道网络，人们应该能通过无障碍导航轻松找到这些道路。

与此同时，这些条件还应让人感觉面目一新，提高社区的凝聚力和归属感。



采纳资源

总结：

在配备多式联运基础设施和强大 MBTA 公交
服务的新交通枢纽建造地区终点站。这将与
行人和骑行者在区域其他部分得到的独特小
体验和"小街道"相得益彰。Cambridge 
Street Bridge 是跨越 Mass Pike 和进入计
划区域的关键连接点将交通投资投向重要的
现有廊道，可以让社区和地区有更多合作的
机会。要打造能有新机会生成资源且包罗万
象的场所，通过基础设施和先进的导航加强
与铁路、公交、Charles River 和商业廊道的
连接必不可少。



互动总结
土地用途

当前背景
1. 随着住房费用的上涨，租户在逐渐减少；与此同时，从全市范围看，自购住房的难度也在加大。

2. 现场南侧是机构和住宅（主要是学生住房），以及功能完备的艺术和文化中心，西侧则是多户住宅（业主自住）、
哈佛产权地上的机构和私人用地。

未来愿景
1. 住房是这个现场的大趋势，但是应该有多种配套来支持社区的长久发展，例如，零售店、餐馆、就业、开放空间和

公共服务等。

2. 对于 Beacon Park Yard 来说，多用途是未来的发展之路。适宜的用途包括住宅、开放空间、零售和商业、文化、
公共及市政服务。

3. 市政用途是 Allston 和地区中目前的社区资产。需要与公共工程部门、消防站和应急管理服务 (EMS) 等部门协作，
对服务水平进行深度分析。

4. 边界如何与 BPY 中未来的土地用途相互搭配？

5. 地块中的多用途开发机会 - 可以灵活安排。



交织变化

总结：

土地用途是在不断变化的，从而让研究区域
也产生了交织变化，南北方向的住宅和机构
之间相互平衡，东西之间的商业和开放空间
错落有致。侧重沿计划区域的边界进行多用
途开发，在新的交通枢纽站旁建造一定数量
的住房和小企业。



后续步骤
联合设计



Beacon Park Yard-
现有情况



Beacon Park Yard-
未来愿景



了解项目地点状况

1. 严重的坡度和出入限制

2. 公共设施

3. 西站

Beacon Park Yard

ERC

ERC 
A +B 
阶段



Beacon Park Yard 
坡度复杂多变，并且
在出入方面还面临着
许多挑战。

与地块平齐的道路

有填土路堤的道路

桥梁结构

低于地块的道路



Beacon Park Yard 
坡度复杂多变，并且
在出入方面还面临着
许多挑战。

西站
(West Station)



Soldiers Field Rd

I-90

公路入口/出口坡道

I-90 公路

公路入口/出口坡道

Soldiers Field Rd

当地的出入口

项目现场遍布公路的
上下口坡道



这些公路上下口坡道
限制或妨碍了某些
地块的出入

因为邻近公路无法出入地块

因为路堤出入地块
受到限制

因为装饰无法出入地块

因公路入口出入
受到限制

通过有坡度的
道路出入

因没有道路
无法出入

通过道路出入



直接在公用设施上方
进行建造未必可行，
并且可能增加施工成本

MWRA

MWRA



西站比邻近的现场高 25 英寸，直通
Beacon Park Yard 和波士顿大学



了解
边界

1. Cambridge Street 和
ERC Interface

1. Soldiers Field Road、开放空间和
河流边界

1. 南边界、西站、People's Pike 和
波士顿大学

1

2

3

1

2

3



Cambridge St & ERC

现有状况

Doubletree
Suites

ERC

ERC 
A +B 阶段

DEF

Beacon Park Yard



Cambridge St & ERC

Beacon Park Yard

ERC

ERC 
A +B 阶段

Cambridge St
整治后

未来愿景

DEF

Doubletree
Suites



Soldiers Field Road

现有状况

Beacon Park Yard

ERC

Doubletree SuitesDEF



Soldiers Field Road

Beacon Park Yard

ERC

整治后
Soldier Field Rd

未来愿景

Doubletree Suites

Paul Dudley 
Walkway

DEF

MassDOT 对 Allston 多式联运项目首选设计的效果图



西站边界

Beacon Park Yard

波士顿大学现有状况 Allston
街区



西站边界

波士顿大学未来愿景

Beacon Park Yard

提议的西站

Allston
街区



1. 地区成份

2. 地块成份

规模成份



地区规模成份

Beacon Park Yard

波士顿市中心

Seaport

Assembly RowNorth Point

麻州 Somerville 市
76 英亩

麻州剑桥市
56 英亩

麻州波士顿市
106 英亩

麻州波士顿市
607 英亩

麻州波士顿市
380 英亩



地块规模对比

AllstonBeacon Park Yard



地块规模对比

Beacon Park Yard 波士顿市中心



SeaportBeacon Park Yard

地块规模对比



Portland, ORBeacon Park Yard

地块规模对比



Beacon Park Yard Manhattan

地块规模对比



Beacon 
入盒！

1. 主要问题和考虑因素

2. 游戏方法

3. 游戏规则



主要问题和考虑因素

您的建成区如何回应给定的框架
或在该框架中建造？

此现场如何帮助实现
波士顿的住房目标？

Beacon Park Yard 如何
向目标转型？

Beacon Park Yard 可以建造和
改良哪些主要的廊道和连接通道？

此现场如何最好地应对
不断变化的需求？



主要问题和考虑因素

• 黄色代表住宅

• 红色底座表示一层活跃的商业空间

• 住宅地块可以是城镇住宅、中层公寓
或高层公寓！由您来决定！

我喜欢蓬勃的
商业区和活力
四射的开放空间！

我习惯与商业或
市政设施进行组合！



主要问题和考虑因素

• 红色代表商业用途

• 红色底座表示一层活跃的商业空间
（例如零售店或餐馆）

我希望居住的人口能支持我的
需求，共同打造一片蓬勃向上
的天地！

我习惯与住宅、
市政设施或实验室
进行组合！



主要问题和考虑因素

• 紫色通常指实验室或生命科学场所！

• 红色底座表示一层活跃的商业空间
我习惯与商业
设施进行组合！

我希望居住的人口能
支持我的需求，共同
打造一片蓬勃向上的
天地！



主要问题和考虑因素

• 蓝色代表市政设施，包括学校、社区
中心、高校、邮局等！

• 使用游戏币标志帮助指定我的用途！

我的作用是支持社区
得到他们的需求！

我可以组合住宅
和商业设施！



主要问题和考虑因素

• 青色表示独特的艺术、文化和
市政设施！

• 可以用这些在地区中建造目标
场所

把我和其他市政或
商业区域集合起来，
打造一个当地目标
场所！



主要问题和考虑因素

• 绿色是开放空间！

• 这里有大小不等的部件，可以根据
您的判断加以使用！

• 使用游戏币标志帮助指定开放空间的
类型！

如果我周围有住宅、
市政和商业设施，
我会从中受益！



常用指南：

• 从左上角取积木，帮助简化最后的计算！

• 大部分积木都有“尖塔”和“基座”
两种形状。尖塔通常置于这些基座的上面

主要问题和考虑因素



常用指南：

透明有机玻璃片指示“装饰地块”，它们
需要相当数量的投资才能开发。

因此，只有现场的大部分已完成搭建/
设计后才能解锁它们。主持人将指示何时
会有装饰地块。

主要问题和考虑因素



游戏方法

抽取角色卡（5 分钟）：

• 向小组宣读自己的角色、目标和动机

• 找出可能的协作方



游戏方法

查看框架（5 分钟）：

• 主持游戏的公职人员将宣读为各组分派
的框架。

• 以小组为单位了解框架的含义，以及
您认为应该如何在现场体现它的含义！



游戏方法

建造和运用（60 分钟）

• 公职人员将指令玩家建造和运用他们
首选的积木和游戏币。

• 得到指令后，每名玩家均可以使用
他们认为必要数量的任意部件和游戏
币进行搭建，为其目标奠定基础。



游戏方法

建造和运用（60 分钟 - 继续）

• 主持人有关键的游戏卡，他们可以
随时用这些卡来指导开发

• 在 40 分钟时，暂停一下，思考是否
已经达到了您的目标！

• 记录员还会向小组通告到目前为止
建造的进度！

• 用剩余的 20 分钟针对目标进行调整



游戏方法

地区审核（10 分钟）

1. 最后 60 分钟结束后，各小组应该
根据小组共识为现场建造出主体结
构、开放空间和交通网络

2. 现在，玩家逐个概述自己是否感觉
已实现了目标，以及对成品是否还有
其他意见。

3. 在记录员做最终计算时，抽时间填写
您的工作表！



游戏规则

1. 分享播出时间 – 共同合作，确保每个人都有机会讲话和
建造

2. 尊重小组中不同的观点和体验 - 齐心合力，应知尽知；
各自为政，一无所知

3. 检查消极偏见——专注于建设性的讨论，而不是您不喜欢
的东西

4. 最重要的是，享受、交流和建造！
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